ЗАГАЛЬНА КОНЦЕПЦІЯ ЦЕНТРУ МІСТА
В Славуті відсутнє стратегічна розробка міста як єдиного цілого. Це чітко видно по практичній відсутності фрази «вийти в місто» - натомість існують поняття «на пляж», «до річки» (попити пива), «в парк» т.ін. Це свідчить про відсутність загального уявлення поняття «в місто» в жителів.
· Якщо людина прямує в центр у справах – вона хоче швидко вирішити багато питань. Відповідно шукає швидкі шляхи їх вирішення. Наприклад, якщо хтось звернувся до адвоката – і одночасно хоче щось купити. Одночасно захочеться піти пообідати або пройтися по туристичній зоні. Тобто всі ці завдання людина хоче вирішити в одному місці.  
· Славута повинна виконувати для цілого регіону певні функції у сфері управління, культури, спорту тощо. Аби бути привабливим і у будні, і у вихідні, і влітку, і взимку, центр міста має виконувати 4 основні функції: продаж товарів, проведення дозвілля, забезпечення робочими місцями і житлом. 
· Потрібні цікаві магніти, які будуть залучати людей в центр.
· Аби центр міста був жвавим, маємо створити відповідну пропозицію на культурному рівні. 
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РЕКОНСТРУКЦІЯ  ЦЕНТРУ МІСТА
· Створення славутської стометрівки – заклади культури, харчування, офіси в стилі архітектури, притаманної місту на початку XXст.
· Зміщення ділового і культурного центру.
· Створення історичної території міста
· Створення зони відпочинку
· Відновлення ратуші
· Арт-зали з можливістю виступу будь-яких колективів і митців
· Проведення художніх виставок з формуванням власної галереї
· Торгові і житлові приміщення
· Створення унікальних об’єктів (кафе-трамвай)
Тому парк може бути вписаний лише в контекст «ціле місто» і повинен бути його частиною, а не окремим об’єктом сам в собі.
ПАРК (ЗАГАЛЬНІ ДАНІ)
За територіальними ознаками розрізняють: державні парки, парки областей, громад та міські парки.
[bookmark: _GoBack]За функціональними ознаками парки поділяються на: спеціалізовані (спортивні, історичні, дитячі, зоологічні) та багатофункціональні (паркові комплекси, тематичні парки).
Диснеївська концепція паркового дозвілля передбачає:
· високий естетичний рівень паркового середовища;
· кваліфікований персонал та відповідну якість роботи;
· єдність всіх елементів паркової території (природи, споруд, екскурсійних стежок, тематичних зон, дизайну, торговельних центрів) та їх підпорядкованість одній меті;
· організацію дозвілля для сім’ї, а не лише окремих її членів;
· суворе дотримання правил поведінки в парку (заборона палити, вживати алкогольні напої, прогулюватися без взуття, мати неохайний зовнішній вигляд тощо);
· поєднання різних видів та форм дозвіллєвої діяльності;
· своєчасне врахування бажань та потреб відвідувачів і їх якісне задоволення;
· постійні технічні удосконалення, оновлення тематичних заходів та вистав.
Популярність тематичних парків, значна кількість, сприяли їх розподілу на оглядові, парки атракціонів, аквапарки, парки розваг, пейзажні парки.
Парк як дозвіллєвий центр реалізує свої функції в різних формах та видах дозвіллєвої діяльності:
· театральні (театралізовані свята і видовища, лялькові вистави, фольклорні програми, мистецькі фестивалі, карнавали);
· музичні (виступи рок-груп, музичні фестивалі, концерти, вечори ретро-музики, оперного мистецтва, музичні гуртки, дні музичної культури, вечори авторської пісні);
· просвітні (лекції, диспути, тематичні вечори, дослідження, культурно-просвітні проекти, екскурсії, експозиції, навчання);
· хореографічні (танцювальні шоу, хореографічні гуртки, вечори балету, народного танцю, виступи самодіяльних танцювальних колективів);
· декоративно-прикладні (флористика, декоративне квітникарство, ікебана, бонсай, дизайн, конкурси моди та краси, різьблення по дереву, виставки-експозиції, фестивалі ремесел).
ПАРК (ВИСНОВКИ)
Зрозуміло, що зробити окремий тематичний парк місту не під силу. Тому можливе певне поєднання всіх напрямків паркової діяльності
· Ландшафтний дизайн з елементами дендрарію і лабіринтів (в т.ч. створення штучних водойм)
· Скансен (як музей, місце проведення фестивалів, заклади харчування)
· Парк малих архітектурних форм (палац, костьол т.ін.)
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· Атракціони і заклади харчування бажані пересувні або розбірні – каруселі, смуга перешкод т.ін.
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· Туристичний об’єкт – підземелля.
· Туристичний об’єкт – костьол (можливо, з органом і концертами)
· Сильно оживити парк міг би еко-готель. Ідеальна точка – будинок по вулиці Миру, 5 (колишній будинок челяді), але проблема – відселення мешканців. Можливо, є сенс створити щось в подібному стилі наново.
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ТРАНСПОРТНЕ СПОЛУЧЕННЯ
Може бути смішно, але для маленького міста півкілометра від центру, де і так можна провести час – серйозна відстань (якщо на ній не знаходиться щось цікавіше за центр)
Тому бажано прокласти маршрут якогось туристичного транспорту, який би був атракціоном сам по собі.
ЗВІДСИ:
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Трамвайний туристичний маршрут набережна-парк - вузькоколійний акумуляторний трамвай-кафе в ретро-стилі для екскурсії «історичні місця Славути».  Провода умовні, використовують вже наявні опори, передбачено гумовий хід. Рейки лише в певних місцях – стометрівка, парк, що дозволяє використовувати його при потребі в потрібному місці або як екскурсійний транспорт по всьому місту.
Плюс: маршрут є туристичним об’єктом сам по собі, оскільки нічого подібного немає ніде в області.  
Мінус: значне фінансування.
Траса: набережна (газон між проїжджою частиною і першим тротуаром), вулиця Миру (газон центральної алеї), парк (до костьолу).  
Умовні інформаційні зупинки (позначені зеленим): горбатий місток (початок), млин, фонтан, панно «Україна», пивзавод (з екскурсією і дегустацією), будинки по вулиці Миру 5, 7, 9, брама парку, підземелля, костьол.
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В неекскурсійні дні – кафе на колесах, з можливістю замовити різні страви в різних закладах харчування по ходу маршруту.
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